

    
      
          
            
  
Welcome to Read the Docs

This is an autogenerated index file.

Please create an index.rst or README.rst file with your own content
under the root (or /docs) directory in your repository.

If you want to use another markup, choose a different builder in your settings.
Check out our Getting Started Guide [https://docs.readthedocs.io/en/latest/getting_started.html] to become more
familiar with Read the Docs.
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Error 404 - Not Found

如果你来到了这里，我也不知道该怎么搞，也许…

不明力量入侵，你想要访问的页面被摧毁了。
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	🙈 Author


	🎭 Blog [https://ripperhe.com]


	🏇 GitHub [https://github.com/ripperhe]
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	Git


	源代码管理工具 Git


	创建一个 Git 仓库






	CocoaPods


	CocoaPods 的安装


	使用框架的人需要做


	开发框架的人需要做


	CocoaPods 本地私有库的使用


	CocoaPods 远程私有库的使用


	CocoaPods 重要路径






	项目配置


	项目基本配置






	组件化


	组件化概念介绍


	主骨架-组件化(实践)






	二进制化


	静态库-动态库


	二进制化






	服务器


	搭建 Web 服务器
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二进制化


静态库-动态库

详情见 静态库-动态库




二进制化实践


	添加库 target


	根据情况选择 .a / .framework






	导入文件引用


	生成库


	移动库到 pod 库内


	修改 podspec

s.source_files = 'XMGSegmentBar/Products/include/**'
s.public_header_files = 'XMGSegmentBar/Products/include/*.h'
s.ios.vendored_libraries = 'XMGSegmentBar/Products/lib/libXMGSegmentBarLib.a'
spec.ios.vendored_frameworks = ...












源码-二进制的切换


	原理


	通过设置环境变量的取值, 控制不同的 podspec 流程走向






	示例代码

if ENV['IS_BINARY']
    s.source_files = 'XMGSegmentBar/Products/include/**'
    s.public_header_files = 'XMGSegmentBar/Products/include/*.h'
    s.ios.vendored_libraries = 'XMGSegmentBar/Products/lib/libXMGSegmentBarLib.a'

else
    s.source_files = 'XMGSegmentBar/Classes/**/*'
end










### 使用

* 注意清除缓存
	
	```bash
	pod cache clean --all
	```
	
	* 删除原有的项目pod文件
* 安装之前, 注意添加设置的成员变量

	```bash
	IS_BINARY=1 pod install 
	```
	
### cocoapods-packager

* 作用
	* 快速完成类库的打包
* 安装

	```bash
	sudo gem install cocoapods-packager
	```
	
* 使用
	* `pod package spec文件名`
	
	```bash	
	IS_SOURCE=1 pod package spec文件名称 --library --exclude-deps --spec-sources=spec文件私有索引库路径,https://github.com/CocoaPods/Specs.git  
	```
	
### 自动打包库的脚本

[buildbinary.sh](buildbinary.sh)
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静态库-动态库


静态库简介


什么是库?

库 就是程序代码的集合, 是共享程序代码的一种方式




库的分类?


	开源库


	公开源代码, 能看到具体实现


	例如MJExtension, MJRefresh, AFNetworking…






	闭源库


	不公开源代码, 是经过编译后的二进制文件, 看不到具体实现


	主要分为: 静态库 和 动态库











静态库的存在形式?


	.a


	.framework







动态库的存在形式?


	.dylib


	.framework







静态库和动态库的区别?


	静态库在链接时, 会被完整的复制到可执行文件中; 被多次使用, 就有多份拷贝;


	动态库则不会复制, 只有一份. 程序运行时动态加载到内存; 系统只加载一次, 多个程序共用, 节省内存;


	但是!!!! 项目中如果使用到自己的动态库, 不允许上架!


	再但是!!!  WWDC2014上公布的 苹果对ios8开放动态加载dylib的接口 也就是说 开放了动态库挂载











静态库应用场景?


	保护自己的核心代码


	国内的企业，掌握有核心技术，同时是又希望更多的程序员来使用其技术，因此采用”闭源”的方式开发使用


	例如：百度地图，友盟，JPush等






	将MRC的项目,打包成静态库, 可以在ARC下直接使用, 不需要转换







静态库的特点?


	.a + .h


	看不到具体实现的代码









静态库的制作(.a)


生成静态库大步骤


	创建项目时, 直接选择静态库(.a)


	设置需要暴漏的头文件


	TARGETS → Build Phases → Copy Files → 把需要暴漏的头文件添加进来即可






	在模拟器环境下编译(得到模拟器环境下的静态库)


	选择模拟器6S,编译






	在真机环境下编译(得到真机环境下的静态库)







静态库使用测试


使用模拟器的静态库, 拖入测试工程


	使用6S模拟器进行测试, 通过


	使用真机, 编译; 失败


	使用低型号模拟器测试,; 失败







测试结果分析


	模拟器下的静态库和真机下的静态库不能共用


	(各个模拟器型号之间架构也不一样)


	主要原因是模拟器和真机CPU架构不一样







注意静态库所支持的架构


	不同机型的CPU, 对应的架构不同;


	模拟器:

| 机型 | 架构 |
| :– | :– |
| 4s - 5 | i386 |
| 5s - 6s Plus |x86_64 |



	真机:

| 机型 | 架构 |
| :– | :– |
| 3gs - 4s | armv7 |
| 5/5c | armv7s(armv7兼容armv7s) |
| 5s - 6s Plus | arm64 |



	查看静态库支持的架构

lipo -info 库文件






	分别选中不同的模拟器, 进行编译, 查看不同的静态库支持架构






	怎样一次编译支持多个架构的的静态库?


	问题描述:


	正常情况下, 需要选中每一个模拟器进行编译, 生成支持对应架构的静态库. 然后合并; 非常蛋疼






	解决方案:


	Build Settings → Build Active → NO


	表示不止编译活跃的架构, 让所有的架构都编译





















静态库文件的版本


调试版本


	真机-Debug版本


	模拟器-Debug版本


	特点


	调试版本会包含完整的符号信息，以方便调试


	调试版本不会对代码进行优化











发布版本


	真机-Release版本


	模拟器-Release版本


	特点


	发布版本不会包含完整的符号信息


	发布版本的执行代码是进行过优化的


	发布版本的大小会比调试版本的略小


	在执行速度方面，发布版本会更快些，但不意味着会有显著的提升











怎样生成不同版本?

项目 → Edit Scheme → Run → Release/Debug 分别进行编译




如果想要一个静态库, 既可以在模拟器上运行, 也可以在真机上运行怎么做?


	因为静态库针对于模拟器和真机生成了不同版本(支持不同架构), 所以没法同时运行


	解决方案（静态库的合并）:


	检测 .a 的类型

lipo -info libCZTools.a







	合并 .a

lipo -create Debug-iphoneos/libTools.a Debug-iphonesimulator/libTools.a -output libTools.a







	特点


	合并 .a 的好处，开发过程中既可以在真机上调试，也可以在模拟器上调试


	合并 .a 的坏处，如果静态库太大，合并打包后，会非常大，因此很多第三方的静态库的 .a 是区分版本的


	今后在使用 .a 时一定注意版本






	补充: 拆解指定架构的库

lipo -thin 架构名称 架构路径 -output 目标路径




















静态库制作(.framework)


	新建工程, 直接选择.framework静态库


	编译时, 设置编译所有架构

[image: ../../../_images/1_1.png]1_1



	默认制作的是动态库, 需要设置链接类型


	target → Build Settings → 搜索 Mach-o Type → 改为静态库




[image: ../../../_images/1_2.png]1_2








总结


静态库打包的完整正确步骤!!


	确定是静态库


	.a 的肯定是静态库


	.framework 的需要设置链接类型


	target → Build Settings → 搜索 Mach-o Type → 改为静态库




[image: ../../../_images/1_2.png]1_2







	确定支持模拟器或者真机中的所有架构


	Build Settings → Build Active → NO


	表示不止编译活跃的架构, 让所有的架构都编译










	提供的静态库应该是 release 版本


	项目 → Edit Scheme → Run → Release/Debug 分别进行编译











.a静态库和.framework静态库的区别?


	.a 是一个纯二进制文件，.framework 中除了有二进制文件之外还有资源文件


	.a 文件不能直接使用, 至少要有 .h 文件的配合，.framework 文件可以直接使用


	.a + .h + sourceFile = .framework


	建议使用 .framework







静态库开发中的常见问题


问题1: 有些第三方库会使用到一些图片素材，例如公司的logo等。


	由于 Xcode 默认在编译时会把所有的素材文件导入到 mainBundle 中，可能与使用静态库的程序冲突。


	解决方案:


	在静态库中如果要使用图片素材，会利用 bundle 的手段


	建立 bundle，并且向其中添加图片


	创建一个类方法，返回图片


	编译


	调用方如果需要使用，需要导入 .h + .a + XXX.bundle















问题2:如果用户需要导入的头文件过多怎么加?

建议使用一个主头文件包含其他头文件, 让用户只导入一个主头文件




问题3: 静态库程序怎样测试?


	静态库本身就是一个小项目, 实现某些功能, 但是这些功能在开发中也需要测试. 而测试代码又不能作为静态库的一部分


	解决方案:


	创建复合项目















静态库操作


合成不同架构的库

lipo -create xx xx -output xxx








分解合成库

lipo -thin 架构名称 xx -output xx








从合成库移除某个架构

lipo -remote 架构名称 xx -output xx
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CocoaPods 重要路径


索引缓存路径

~/Library/Caches/CocoaPods/





如果发现框架信息本地已经缓存, 但是就是无法搜索框架, 可以删除这个索引文件, 重新生成




pod 命令安装路径

/usr/local/bin








pod 官方框架索引仓库路径

~/.cocoapods/repos/master
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CocoaPods 的安装


作用


	帮助管理和维护第三方框架


	问题1: 之前如果我们手动集成第三方框架, 有可能会添加很多配置, 和系统依赖框架, 繁琐易错


	自动添加框架配置


	自动添加系统依赖框架






	问题2: 如果框架升级了, 我们在本地工程里面升级框架, 需要删除替换, 再重新配置框架相关配置


	一个命令解决






	简单理解: 就是快速的搜索到第三方框架, 然后自动集成到工程里面来, 并编译成一个libPod.a的静态库给我们项目用







流程图

[image: article/01-FM/CocoaPods/image/1_%E6%B5%81%E7%A8%8B%E5%9B%BE.png]流程图




安装 CocoaPods


gem 简介


什么是gem?


	Gem 是一个管理 Ruby 库和程序的标准包，它通过 Ruby Gem（如 http://rubygems.org/ [https://rubygems.org/] ）源来查找、安装、升级和卸载软件包，非常的便捷。


	软件包数据源(意思就是从哪里下载软件)


	https://rubygems.org/


	https://gems.ruby-china.org/











常用命令


	查看gem版本

gem --version







	更新gem

sudo gem update --system






	注解: sudo 是以超级管理员的身份操作






	查看数据源

gem sources







	删除数据源

gem sources --remove https://rubygems.org/







	添加数据源

gem sources -a https://gems.ruby-china.org/







	搜索软件包

gem search 软件包关键字







	安装软件包

gem install 软件包名称







	安装上一个版本软件包

gem install cocoapods --pre







	卸载安装包

gem uninstall 软件包名称







	注意: 以上命令最好在使用之前, 都添加 sudo


	代表以管理员身份运行该命令


	原因: 因为有可能安装软件包的过程当中, 需要创建文件等等, 必须有管理员权限才能操作













有时 ruby 版本过低也导致升级失败


	可以安装 RVM(Ruby 版本管理器) 升级 ruby


	安装RVM

curl -L get.rvm.io | bash -s stable







	验证是否成功

rvm -v







	查看ruby版本

ruby -v







	列出当前所有可用版本

rvm list known







	安装指定版本ruby

rvm install ruby --head






	如果安装失败, 可能是没有安装 homebrew , 先安装即可


	http://brew.sh/index_zh-cn.html















使用 gem 安装 CocoaPods

sudo gem install cocoapods






	安装失败的解决方案

sudo gem update --system
sudo gem uninstall cocoapods
sudo gem install cocoapods







	升级到10.11, CocoaPods报错: command not found, 解决方案 [image: article/01-FM/CocoaPods/image/1_%E5%AE%89%E8%A3%85%E6%8A%A5%E9%94%99.png]

sudo gem update --system
sudo gem uninstall cocoapods
sudo gem install -n /usr/local/bin cocoapods












验证成功

pod --version
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开发框架的人需要做


上传项目到 GitHub, 并且打好标签

git push origin master
git tag '1.0.0' 
git push --tags 








注册 trunk

pod trunk register wangshunzi@520it.com 'wangshunzi'  --verbose






	--verbose 参数是为了便于输出注册过程中的调试信息


	成功图解




[image: article/01-FM/CocoaPods/image/3_%E5%9B%BE%E8%A7%A31.png]



[image: article/01-FM/CocoaPods/image/3_%E5%9B%BE%E8%A7%A32.png]




配置并上传框架的 PodSpec 文件


理论


	PodSpec 文件 描述自己的框架信息


	作者，版本，下载地址等等






	pod search 搜索框架, 就是根据这里面的信息进行检索的


	注意: 一般这个文件的名称和工程名称保持一致


	创建命令

pod spec create 文件名称












文件内容格式


	可以下载被cocoapods管理的框架里面的描述信息，也可以到官网查看


	手动验证

pod spec lint podspec文件	












通过 trunk 推送 podspec 文件

pod trunk push 






	注意:


	这种方式其实就是上传这个描述文件到 CocoaPods 在 GitHub 上的仓库中
https://github.com/CocoaPods/Specs


	你也可以按照正常的操作，先 fork ，然后提交 pull request











等待审核


	跟 pull request 一样，需要作者同意，不过现在较快




[image: article/01-FM/CocoaPods/image/3_%E7%AD%89%E5%BE%85%E5%AE%A1%E6%A0%B8.png]






更新本地pod 第三方框架信息数据源

pod setup








测试


	使用 pod search 命令搜索自己的框架, 如果可以搜索到, 那么代表审核通过了




[image: article/01-FM/CocoaPods/image/3_%E5%AE%A1%E6%A0%B8%E9%80%9A%E8%BF%87.png]
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CocoaPods 本地私有库的使用


概念

就是创建一个仓库, 存储在本地, 在本地的其他工程中直接使用




创建仓库描述文件

pod spec create XXX





设置文件内, 重要字段




使用时 PodFile 需要指明安装本地库的路径

[image: article/01-FM/CocoaPods/image/4_%E8%B7%AF%E5%BE%841.png]路径1



[image: article/01-FM/CocoaPods/image/4_%E8%B7%AF%E5%BE%842.png]路径2
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CocoaPods 远程私有库的使用


私有 Spec Repo 创建


	第一步




[image: article/01-FM/CocoaPods/image/5_%E5%88%9B%E5%BB%BA1.png]


	第二步




[image: article/01-FM/CocoaPods/image/5_%E5%88%9B%E5%BB%BA2.png]


	第三步




[image: article/01-FM/CocoaPods/image/5_%E5%88%9B%E5%BB%BA3.png]




创建 Pod 的所需要的项目工程文件，并上传到私有仓库


	创建仓库工程模板

pod lib create XXXLib







	添加需要的库文件到相应文件夹


	测试无误后, 提交代码到远程私有仓库

# 关联远程库
git remote add origin 远程仓库地址
# 提交到远程仓库
git push origin master







	打标签, 并提交到远程仓库

git tag -m "初始版本" "0.1.0"
# 推送tag到远端仓库
git push --tags    












创建 Pod 所对应的 podspec 文件, 并进行验证/测试


	如果只需要创建 podspec 文件, 可以使用如下命令

pod spec create XXX







	验证 podspec 文件

pod lib lint







	本地测试 podspec 文件


	创建 Podfile 文件

# 指定podspec文件
pod 'XXX', :podspec => 'path/XXX.podspec'







	执行 pod install











向私有的Spec Repo中提交podspec

pod repo push SpecName XXX.podspec








使用pod库

pod search XXXLib








更新维护 podspec


	如果想在pod仓库中添加子仓库，使用 subspec

s.subspec 'XXXSub' do |sb|
	sb.source_files = '相对路径/**/*'
	sb.public_header_files = '相对路径/**/*.h'
	sb.resource = "相对路径/**/*.{bundle,nib,xib}"
	sb.dependency 'xxx', '~> 1.0.0'
end







	注意: 不要在头文件导入依赖其他库的头文件


	测试

# 私有的远程仓库地址
source 'git@git.coding.net:wangshunzi/XMGFMSpecs.git'
# 官方仓库的地址
source 'https://github.com/CocoaPods/Specs.git'  
pod 'XXXLib/XXXSub'












队友如何使用?


	添加本地私有库(需要你分配权限给他)


	直接配置 Podfile 文件，别忘了添加以下两行命令，缺一不可

# 私有索引库
source 'git@git.coding.net:wangshunzi/XMGFMSpecs.git'
# 官方仓库的地址
source 'https://github.com/CocoaPods/Specs.git'  
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使用框架的人需要做


CocoaPods 相关操作


查看第三方框架仓库源

pod repo








移除仓库源

pod repo remove master








添加仓库源

pod repo add master http://git.oschina.net/akuandev/Specs.git








初始化(下载服务器中所有第三方框架信息, 缓存到电脑本地)

pod setup










使用cocoapods


检索第三方框架

pod search 框架关键字






	内部做的事情:


	从本地缓存的”第三方框架描述信息” 生成的检索文件中检索到 相关框架的信息






	常见问题:


	[image: article/01-FM/CocoaPods/image/2_%E5%B8%B8%E8%A7%81%E9%97%AE%E9%A2%98.png]






	解决方案:


	删除cocoapods索引文件

rm ~/Library/Caches/CocoaPods/search_index.json
















安装第三方框架


创建 Podfile 文件, 到自己工程内(一级目录)


	Podfile 文件作用?


	答: 其实就是使用ruby语法编写的 “框架依赖描述文件”; 就是告诉 CocoaPods 需要下载集成哪些框架


	常见配置语法


	http://www.jianshu.com/p/8af475c4f717






	须知: 可以存放到其他目录, 但必须指定项目工程的位置


	xcodeproj


	[image: article/01-FM/CocoaPods/image/2_Podfile%E4%BD%8D%E7%BD%AE.png]






	创建命令

pod init












安装框架

pod install






内部做的事情


	CocoaPods 如果是 1.0.1 版本


	直接就是根据 Podfile 文件找到, 框架信息, 然后下载集成






	如果是之前版本


	更新本地框架信息源信息


	非常耗时


	添加参数


	--no-repo-update










	直接就是根据 Podfile 文件找到, 框架信息, 然后下载集成











常见错误


	[image: article/01-FM/CocoaPods/image/2_%E5%B8%B8%E8%A7%81%E9%94%99%E8%AF%AF.png]


	原因:


	Podfile 文件就是描述 Xcode 工程中的 targets


	如果在老版本没有指明, CocoaPods 会创建一个名称为 default 的隐式 target，会和我们工程中的第一个 target 相对应。


	在 1.0.1 版本之后, 要求必须指明才可以










	解决方案:


	指定依赖目标


	target






	修改 Podfile 文件内容, 增加


	[image: article/01-FM/CocoaPods/image/2_%E5%A2%9E%E5%8A%A0.png]






	补充: 可以使用 link_with 关键字, 让多个 target 使用同一个 Pod 依赖库






	技巧:


	具体可以查看 CocoaPods 官网


	https://guides.cocoapods.org















生成的重要文件


	Podfile.lock


	作用: 记录着上一次下载的框架最新版本











pod install 和 pod update 区别


	图解


	[image: article/01-FM/CocoaPods/image/2_%E5%9B%BE%E8%A7%A3.png]






	解释


	installl


	如果 Podfile.lock 文件存在, 直接从此文件中读取框架信息下载安装


	如果不存在, 依然会读取 Podfile 文件内的框架信息


	下载好之后, 再根据下载好的框架信息, 生成 Podfile.lock 文件










	update


	不管 Podfile.lock 是否存在, 都会读取 Podfile 文件的的框架信息去下载


	下载好之后, 再根据下载好的框架信息, 生成 Podfile.lock 文件










	主要区别在于, Podfile 文件内的框架信息, 版本描述没有指定具体版本






	经验: 实际项目开发过程中, 该如何选择 install 和 update 命令??


	如果多人开发, 首先, 上传到共享库的只有图示的四个文件!!


	[image: article/01-FM/CocoaPods/image/2_%E5%9B%9B%E4%B8%AA%E6%96%87%E4%BB%B6.png]






	一般情况下, 每个人从共享库把项目下载下来之后, 都会执行 pod install 命令安装！而不是选择 pod update


	目的: 是为了保证大家使用的第三方框架版本一致!!






	如果以后大家需要统一升级第三方框架, 那么每个人在执行 pod update
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主骨架-组件化(实践)


本地库方案


组件划分

因为主骨架依赖 一些分类, 而这些分类在其他组件中也会使用, 所以此处采用”依赖下沉”的方式, 单独剥离出一个基础组件




抽离基础库-分类


	把分类专门放在一个本地, 准备制作私有库的文件夹中


	pod spec create XXX 创建仓库描述文件


	填写相关参数


	主要注意s.source_files的填写




[image: ../../../_images/2_1.png]2_1








测试

使用指明path的形式添加框架依赖

[image: ../../../_images/2_2.png]2_2
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注意


	如果是本地的私有库, 不需要使用 pod lib lint 或者 pod spec lint 验证spec文件的正确性


	因为有些字段值,需要远程私有库才具备


	但是可以放心使用, 只要保证路径正确









本地私有库方案优化


以上方式存在的问题


	需要手动创建 podspec 文件


	没有使用 git 管理


	无法测试, 需要再次手动创建测试工程







解决方案


	使用 pod lib 命令创建pod库模板工程


	步骤


	pod lib create XXX




[image: ../../../_images/2_4.png]2_4


	拖入代码到 Classes文件夹, 并删除ReplaceMe.m




[image: ../../../_images/2_5.png]2_5


	在宿主工程中, 直接测试, 没有问题后, 直接由外界以本地库的形式使用













远程私有库方案


以上方式存在的问题


	需要主动指明路径


	版本升级不好维护


	多人合作开发??







解决方案


使用远程私有库的方案


	远程, 是为了队员下载


	私有, 是为了只有团队内部人员可以下载







步骤


	私有 Spec Repo 创建


	步骤图解




[image: ../../../_images/2_6.png]2_6
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	问题


	如果报错, 没有权限


	需要设置SSH Key

ssh-keygen -t rsa -C "wangshunzi@520it.com"















	创建Pod的所需要的项目工程文件，并上传到远程私有仓库


	pod lib create XXXLib


	创建仓库工程模板






	添加需要的库文件到相应文件夹


	测试无误后, 提交代码到远程私有仓库


	关联远程库

git remote add origin 远程仓库地址







	提交到远程仓库

git push origin master











	打标签, 并提交到远程仓库

git tag -m "初始版本" "0.1.0"
git push --tags     #推送tag到远程仓库











	验证 podspec 文件

pod lib lint







	向私有的 Spec Repo 中提交 podspec

pod repo push SpecName XXX.podspec






	注意: 提交过程会有验证


	警告可以使用--allow-warings 忽略


	但是错误, 一定要解决






	注意: 过程会触发, 提交信息到远程私有索引库






	使用 pod 库


	检索

pod search XXXLib






	如果检索不到, 可以先到私有索引库内, 看看是否存在私有库


	如果存在还是检索不到, 则直接删除, 私有库索引文件


	~/Library/Caches/CocoaPods/










	使用

source 'git@git.coding.net:wangshunzi/XMGFMSpecs.git'
source 'https://github.com/CocoaPods/Specs.git'  #官方仓库的地址
pod 'XXXLib/XXXSub'




















远程私有库的升级维护


如果以后扩充一些类, 如何操作?


	扩充基础配置


	扩充工具类







重新升级提交到远程仓库


	代码升级

git add .
git commit -m '注释'
git push origin master







	版本升级

git tag -a '新版本号' -m '注释'
git push --tags












再次推送给本地私有库

pod repo push SpecName XXX.podspec




其他地方使用

pod update --no-repo-update










远程私有库依赖问题

扩充网络工具类


	存在问题


	
	工具类文件依赖分类, 依赖AFN, 依赖SDWebImage










	解决方案:


	添加组件依赖




network.dependency 'AFNetworking'







	注意依赖, 以及框架头文件中, 不要直接导入依赖框架的头文件







远程私有库设计优化


上述版本存在的问题

假如另外一个业务线, 仅仅需要依赖一些基础配置, 但是, 如果把整个库作为依赖, 不太适合




解决方案


	使用subspec

[image: ../../../_images/2_9.png]2_9



	subspec语法

s.subspec 'XXXSub' do |sb|
	sb.source_files = '相对路径/**/*'
	sb.public_header_files = '相对路径/**/*.h'
	sb.resource = "相对路径/**/*.{bundle,nib,xib}"
	sb.dependency '', '~> 1.0.0'
end












外界使用

[image: ../../../_images/2_10.png]2_10






主框架的组件化

分为以下步骤


1. 剥离宿主工程代码到组件中




2. 解决依赖

把宿主工程的 podfile 文件中的依赖关系, 转移到组件的 podspec 文件中




3. 转移测试代码




4. 测试驱动调试


xib 加载问题


	所有的代码中需要填写 bundle 的地方, 全部需要动态获取


	不能使用[NSBundle mainBundle]


	或者 nil






	[NSBundle bundleForClass:self]







图片资源存放问题


	所有的图片资源存放在


	Assets




[image: ../../../_images/2_11.png]2_11



	修改podspec文件

[image: ../../../_images/2_12.png]2_12



	执行pod install 重新加载图片







图片资源使用问题


	在xib文件中


	在图片名称前面添加组件主bundle






	代码加载图片

NSBundle *currentBundle = [NSBundle bundleForClass:[self class]];
NSString *bundleName = [currentBundle.infoDictionary[@"CFBundleName"] stringByAppendingString:@".bundle"];
NSString *path = [currentBundle pathForResource:@"tabbar_np_play@2x.png" ofType:nil inDirectory:bundleName];
UIImage *image = [UIImage imageWithContentsOfFile:path];






	一定注意, 不能直接使用 imageNamed 方法


	正确代码


	获取当前的 bundleName


	根据图片名称, 在 bundle 中检索图片路径


	通过 imageWithContentOfFile 获取图片

















5. 上传到远程私有仓库


	创建远程私有库


	给本地pod库添加远程关联


	上传到远程私有库


	打标签备份, 继续上传到私有库







6. 提交到本地的私有索引库


	注意, 不要进行本地spec验证


	因为是私有库, 验证时, 找不到依赖






	直接提交本地私有索引库


	进行提交验证通过就可以






	使用测试


	删除宿主功能关于骨架的代码













统一披露API


主骨架组件的使用问题

组件内部提供服务很多, 但是如果他人使用, 无法确定有哪些API, 如何调用等




解决方案


	统一披露API


	参考原则


	需要提供哪些服务给外界


	直接以普通方法的形式让外界调用即可






	外界需要给你提供哪些服务


	让外界以block的形式, 或者通知的形式传递数据到组件内部, 内部做相应处理















披露API


	获取主骨架的主控制器


	添加子控制器


	设置中间按钮点击的响应事件


	设置全局的导航栏背景图片


	设置全局导航栏标题颜色, 和文字大小
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组件化概念介绍


概念

将一个单一工程的项目, 分解成为各个独立的组件；然后按照某种方式, 任意组织成一个拥有完整业务逻辑的工程




产生原因


	注意: 如果是单一工程, 业务线比较少, 人数比较少, 一般的开发模式没有任何问题


	但是一旦项目发展慢慢庞大, 业务主线增多,开发人员增多, 就会暴露出一系列问题


	耦合比较严重


	编译速度慢


	测试不独立


	无法使用自己擅长的设计模式


	…











优势


	组件的独立


	独立编写


	独立编译


	独立运行


	独立测试






	资源的重用


	功能代码的重复使用






	高效的迭代


	增删模块











组件化实践考虑的问题?


需要把哪些内容划分成为一个组件?


基础组件


	基本配置


	常量


	宏






	分类


	各种系统类的扩展






	网络


	对AFN的封装


	对SDWebImage的封装






	工具


	日期时间处理


	文件处理


	设备信息


	…











功能组件


	控件


	弹幕


	轮播器


	选项菜单


	图文菜单


	…






	功能


	断点下载


	音频处理


	…











业务组件


	业务线1


	子业务线1


	子业务线2


	…






	业务线2


	子业务线1


	子业务线2


	…













每个组件以一个什么样的形式存在?


	组件内部


	根据设计模式进行划分文件夹结构






	组件形式


	每个组件都是以pod库的形式存在






	组件测试


	单独的测试工程











以怎样的形式集成各个组件?

通过cocoapods的形式安装各个组件




组件之间如何通讯?


	披露公开API


	通过中间件的中转







附加问题:


	如何提高编译速度?


	如何解决重复的流程操作?


	库的维护问题?


	…









组件化过程中, 分离每个组件的难点-解耦


如果一个组件里面依赖的其他公共功能, 该如何处理?


	直接copy代码。copy代码这个事情看起来很不优雅，但是它的好处就是快。对于一些不重要的工具方法，也可以直接copy到内部来用。


	把组件依赖的代码先做成一个Pod库，然后依赖Pod库。







如果组件内部, 需要对接某个服务, 该如何处理?


	比如，图文菜单的控件封装，内部涉及到加载网络图片


	使用一个 block 或 delegate（协议）把这部分职责丢出去。
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项目基本配置


Names?


DisplayName


	Bundle display name


	应用程序安装到设备上的显示名称







ProductName


	App 包名


	[[NSBundle mainBundle] bundlePath]


	默认是 $(TARGETNAME)






	关乎我们查找资源的路径, 所以务必保持是英文









Versions?


Bundle versions string, short

正式版本号, 固定的规则
1.1.2




Bundle version

内部版本




使用原则

假设初始版本号是 1.0.0格式的


	app 有小改动, 修复bug


	尾号+1 , 首号中号不变 1.0.1






	app 扩充功能


	中号+1 , 尾号置0, 首号不变 1.1.0






	app 界面风格完全发生变化或者功能发生了大幅度的改变


	首号+1, 中号置0, 尾号置0 2.0.0






	如果只是 app 内部版本记录,


	修改 Bundle version













启动图片?

对屏幕尺寸的影响?




必须项目开始前确定的参数


	bundle id


	关乎到后期的第三方集成






	适配系统版本号


	关乎到API版本适配











Target MemberShip?


	对源文件的影响?


	对资源加载的影响?







模式采用以及对应的物理文件夹划分注意事项


	先按照功能模块进行划分


	功能模块内部再按照设计模式进行划分
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创建一个 Git 仓库


本地创建一个工程

工程内容可以是任意的文件，不一定是一个 iOS 项目




使用 Git 进行版本管理

进入文件夹

git init
git add .
git commit -m '初始化'








提交代码到远程仓库


	创建远程代码仓库


	github


	coding.net






	添加远程仓库关联

git remote add origin 远程仓库地址







	提交代码到远程仓库

git push origin master







	备注: 关于权限


	使用用户名和密码


	生成公钥私钥 ssh-keygen











本地打标签备份, 并提交标签

git tag 标签名称
git push --tags








删除本地/远程标签


	删除本地

git tag -d 标签名称







	删除远程

git push origin :标签名称
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源代码管理工具 Git


使用流程


	工作区


	与 .git 文件夹同级的其他文件夹或者子文件夹






	版本控制库


	暂缓区


	分支


	Git 不像 SVN 那样有主干和分支的概念. 仅仅存在分支,其中 master 分支为默认被创建的分支,类似于 SVN 中的主干










	切换分支:


	通过控制 HEAD 指针指向不同的分支,就可以切换






	** 操作原则: 所有新添加/删除/修改的文件 必须先添加到暂缓区,然后才能提交到HEAD指向的当前分支中**







初始化本地仓库

git init








查看文件状态

git status








添加文件到暂缓区

git add .








从暂缓区提交文件到本地代码仓库

git commit -m "注释"








打标签

git tag -a '标签' -m "注释"








查看标签

git tag








删除标签

git tag -d '标签名称'








远程仓库操作


	远程仓库的创建及使用


	托管平台「码市」的使用


	代码仓库的创建


	SSH 的验证配置






	GitHub / GitLab / Coding …






	给本地仓库添加添加远程仓库关联地址

git remote add origin 远程仓库地址







	上传本地代码到远程仓库

git push origin master







	上传标签到远程仓库

git push --tags







	从远程仓库删除标签

git push origin :标签
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搭建Web服务器


前言

在直播中，创建房间，获取房间，都需要服务器，因此需要搭建Web服务器




Web服务器

能处理HTTP请求的服务器都可以叫Web服务器




Node.js介绍

Node.js什么时候出现，2009年，Ryan Dahl(瑞恩·达尔)在GitHub上发布了最初版本的部分Node.js包，随后几个月里，有人开始使用Node.js开发应用

什么是Node.js,做过Javascript开发的，看到Node.js这个名字，初学者可能会误以为这是一个Javascript应用，事实上，Node.js采用C++语言编写而成，是一个Javascript的运行环境，意思就是底层使用c++编写，外层封装采用Javascript，需要使用Javascript解析执行。

比如OC底层也是c++，但是执行代码，只需要解析OC代码。

Node.js是一个后端的Javascript运行环境，这意味着你可以编写服务器端的Javascript代码，交给Node.js来解释执行。




Node.js工作原理与优缺点（了解一门语言的开始）


传统Web服务器原理(T)

传统的网络服务技术，是每个新增一个连接（请求）便生成一个新的线程，这个新的线程会占用系统内存，最终会占掉所有的可用内存。




Node.js工作原理(T)

只运行在一个单线程中，使用非阻塞的异步 I/O 调用，所有连接都由该线程处理，也就是一个新的连接，不会开启新的线程，仅仅一个线程去处理多个请求。




优点：


	传统的比较消耗内存，Node.js只开启一个线程，大大减少内存消耗。


	假设是普通的Web程序，新接入一个连接会占用 2M 的内存，在有 8GB RAM的系统上运行时, 算上线程之间上下文切换的成本，并发连接的最大理论值则为 4000 个。这是在传统 Web服务端技术下的处理情况。而 Node.js 则达到了约 1M 一个并发连接的拓展级别







弊端:


	大量的计算可能会使得 Node 的单线程暂时失去反应, 并导致所有的其他客户端的请求一直阻塞, 直到计算结束才恢复正常







疑问？

Node.js是单线程的。单线程怎么开启异步?怎么工作的？ 需要了解事件驱动。

什么是事件驱动?(T)

传统的web server多为基于线程模型。你启动Apache或者什么server，它开始等待接受连接。当收到一个连接，server保持连接连通直到页面或者什么事务请求完成。如果他需要花几微妙时间去读取磁盘或者访问数据库，web server就阻塞了IO操作（这也被称之为阻塞式IO).想提高这样的web server的性能就只有启动更多的server实例。

Node.Js使用事件驱动模型，当web server接收到请求，就把它关闭然后进行处理，然后去服务下一个web请求。当这个请求完成，它被放回处理队列，当到达队列开头，这个结果被返回给用户。这个模型非常高效可扩展性非常强，因为webserver一直接受请求而不等待任何读写操作。（这也被称之为非阻塞式IO或者事件驱动IO）

本质:当然最终处理事件还是需要底层开启线程，只不过接受请求只用一个线程去接收。






Node.js使用介绍

Node.js使用Module模块去划分不同的功能，以简化App开发，Module就是库，跟组件化差不多，一个功能一个库。

NodeJS内建了一个HTTP服务器，可以轻而易举的实现一个网站和服务器的组合，不像PHP那样，在使用PHP的时候，必须先搭建一个Apache之类的HTTP服务器，然后通过HTTP服务器的模块加载CGI调用，才能将PHP脚本的执行结果呈现给用户

require() 函数，用于在当前模块中加载和使用其他模块；




Express模块(框架)


	Express是Node.JS第三方库


	Express可以处理各种HTTP请求


	Express是目前最流行的基于Node.js的Web开发框架，


	Express框架建立在node.js内置的http模块上，可以快速地搭建一个Web服务器


	Express官方文档 [http://www.expressjs.com.cn/4x/api.html]


	Javascript文档 [https://msdn.microsoft.com/zh-cn/library/d1et7k7c(v=vs.94).aspx]







搭建Web服务器步骤


一、安装Node.JS

打开终端，输入 node -v ，先查看是否已经安装

如果没有安装，就需要安装 node 软件。

mac 上可以使用 Homebrew，安装 node


Homebrew 简称 brew，是 macOS 上的软件包管理工具，能在 Mac 中方便的安装软件或者卸载软件,相当于 windows 上360管家，可以帮你下载软件。




先输入 brew -v,查看mac是否安装了 HomeBrew


安装 homebrew

若没有安装 ruby，请先安装 ruby → 教程 [http://www.jianshu.com/p/daa92187621c]

使用 ruby 安装Homebrew，前提是安装了 ruby

输入指令安装 brew

ruby -e "$(curl -fsSL https://raw.githubusercontent.com/Homebrew/install/master/install)"








安装 node

使用 Homebrew 安装 Node ，输入指令

brew install node 





安装完，输入 node -v 查看是否安装成功






二、安装NPM

NPM 是随同 NodeJS 一起安装的包管理工具，用于下载NodeJS第三方库。

类似 iOS 开发中 cocoapods，用于安装第三方框架

新版的 NodeJS 已经集成了 npm，所以只要安装好 Node.JS 就好




三、利用NPM下载第三方模块（Express和Socket.IO）

package.json

package.json 类似 cocoapods 中的 Podfile 文件

package.json 文件描述了下载哪些第三方框架

可以使用 npm init 创建

需要添加 dependencies 字段，描述添加哪些框架,其他字段随便填
注意：不能有中文符号

"dependencies": {
    "express": "^4.14.0",
    "socket.io": "^1.4.8"
}








四、执行npm install,就会自动下载依赖库

npm install








五、创建Node.JS文件，搭建服务器

只要文件，以js为后缀就可以了，比如 app.js

使用 node app.js 就能执行文件

注意点：监听端口要注意，不能使用已经占用的端口比如（80），每个服务器相当于一个app，都需要端口，才能找到入口




六、简单的搭建 Http 服务器

// require
// 加载http模块
var http = require('http');

// 创建http服务器
var server = http.createServer(function(request,response){
    // response.write('Hello world');
    // response.end();
});

// 监听服务器
server.listen(8080,'192.168.0.101');

console.log('监听8080');








七、express框架

直接创建express应用，就是服务器，可以直接监听

需要主动监听请求，get,post

// 引入express模块
var express = require('express');

// 创建express服务器，创建服务器没有对访问服务器进行处理
var app = express();

// 监听get请求，请求根目录，输出Hello world
app.get('/',function(request,response){
    response.send('Hello world');
});

app.post('/',function(request,response){
    response.send('Hello world');
});

app.listen(8080,"192.168.0.101");

console.log("监听8080");








八、路由

路由:如何响应客户端的请求

添加 url 路径,根据不同路径，显示不同内容

访问地址，/home应该往端口后拼接，8080/home

var express = require('express');

var server = express();

// 监听get请求，请求根目录，输出Hello world
server.get('/home',function(request,response){
    response.send('home');
});

server.get('/live',function(request,response){
    response.send('live');
});

server.listen(8080);





路由句柄(索引):执行完一个函数，接着执行下一个 ,因为有时候处理一个请求，需要做很多其他事情，写在一起业务逻辑不好分开,所以多弄几个行数

// 路由句柄
var express = require('express');

var server = express();

server.get('/live',function(request,response,next){
    console.log('先执行A');
    next();
},function(request,response){
    console.log('先执行B');
    response.send('live');
});

server.listen(8080);








九、中间件

优化代码，使代码清晰可读

注意点，函数一定要添加 next 参数，一定要调用 next(),才会进行下面操作，代码使一行一行执行，解释性语言

原理，发送一个请求给服务器的时候，会被中间件拦截，先由中间件处理，每个中间件都有一个回调函数作为参数

use 是 express 注册中间件的方法

function(request,response,next){
    console.log('先执行A');
    next();
}





代码演示

// 中间件
var express = require('express');

var server = express();

server.use('/live',function(request,response,next){
    console.log('先执行A');
    next();
});

server.get('/live',function(request,response){
    console.log('先执行B');
    response.send('live');
});

server.listen(8080);








十、get请求参数

request.query 会把请求参数包装成字典对象，直接通过点就能获取参数

var express = require('express');

var server = express();

// 监听get请求，请求根目录，输出Hello world
server.get('/home',function(request,response){
    console.log(request.query.id);
    response.send(request.query);
});

server.listen(8080);

console.log('监听8080');








十一、post请求参数

使用 http 发送请求，需要设置 content-type 字段

content-type 字段

| 字段 | 解释 |
| :– | :– |
| application/x-www-form-urlencoded | 普通请求，默认一般使用这种 |
| application/json | 带有json格式的参数，需要使用这个，比如参数是字典或者数组 |
| multipart/form-data | 传输文件，文件上传使用这个 |

AFN 框架中 AFHTTPRequestSerializer 使用的是 application/x-www-form-urlencoded ，AFJSONRequestSerializer 使用的是 application/json

Node.JS 需要使用 body-parser 模块,解析 post 请求参数，安装 body-parser 模块，用命令行

npm install body-parser





可以采用中间件的方式解析 post 请求参数

注意 bodyParser.urlencoded 参数是一个字典，需要添加{}`包装，bodyParser.urlencoded({extends:true})

extends 必传参数，是否展开

// 解析urlencoded，把参数转换成对象，放入request.body
var urlencodedParser = bodyParser.urlencoded({extends:true});

// 解析json，把参数转换成对象，放入request.body
var jsonParser = bodyParser.json();





完整代码

// 创建服务器
var server = express();

// 引入
var bodyParser = require('body-parser');

// 解析application/x-www-form-urlencoded
var urlencodedParser = bodyParser.urlencoded({extended:true});

// 解析application/json
var jsonParser = bodyParser.json();

// 使用中间件先拦截
server.use(urlencodedParser);

// 监听post请求
server.post('/home',function(request,response){

    console.log(request.body);

    response.send(request.body);
});

server.listen(8080);

console.log('监听8080');








十二、express创建对象返回客户端

{}：字典

[]：数组

自定义对象，才有 function

function 可以定义函数，也可以定义对象，一般有属性的，都是对象

定义对象, this ：表示当前对象，类似 self

对象可以直接输出

// 引入express模块
var express = require('express');

// 创建服务器
var server = express();

// {}:字典 []:数组
// var room = {'a':'b'};

var room = ['1','2','3'];

// function可以定义函数，也可以定义对象，一般有属性的，都是对象
// 定义方法
function log(){
    console.log('定义函数');
}

// 定义对象,this：表示当前对象，类似self
function User(name,age){
    // 定义属性，并且赋值
    this.name = name;

    // 定义属性，并且赋值
    this.age = age;

    // 定义方法
    this.log = function(){
        console.log(this.name + this.age);
    }
}

// 创建对象使用new
var u = new User('王思聪',18);

u.log();

// 对象可以直接输出，会自动转换为json字典

// 监听post请求
server.get('/room',function(request,response){

    console.log(u);

    response.send(u);
});

server.listen(8080);

console.log('监听8080');








十三、express模块开发

如果把所有代码写在一个文件中，不好维护，代码可读性不好，最好分离文件

使用模块开发，exports 用来定义模块接口，可以定义函数，也可以定义自定义对象，需要用 module.exports

注意，module.exports 和 exports 不能重复，重复以 module.exports 为准

路径问题: ./ ：表示当前文件

main.js ：

// 引入express模块
var express = require('express');

// 创建服务器
var server = express();

// 引入user模块
var User = require('./User');

// user.log();
var user = new User('x','20');

console.log(user);
// 监听post请求
server.get('/room',function(request,response){

    response.send(user);
});

server.listen(8080);





User.js ：

// exports.log = function(){
//     console.log("引入其他模块");
// }

function User(name,age){
    this.name = name;
    this.age = age;
}

module.exports = User;








十四、字典和数组删除操作

删除数组 splice

splice 有2两个参数，第一个参数，从哪个角标开始 第二个参数，删除几个元素

删除字典 delete

注意：delete 删除数组，删除不干净，只是把元素删除，当前角标位置并不会移除

[1,2,3] 比如 delete arr[0] => [,2,3]

// // 加载express模块，
// var express = require('express');

// // 创建server
// var server = express();

// // 创建数组
// var arr = [1,2,3];

// console.log(arr);

// // delete arr[0];
// // 删除数组元素
// arr.splice(0,1);

// console.log(arr);

// // 监听端口
// server.listen(8080);


// 加载express模块，
var express = require('express');

// 创建server
var server = express();

// 创建数组
var arr = {'a':'1','b':'2'};

console.log(arr);

delete arr['a'];

console.log(arr);

// 监听端口
server.listen(8080);








十五、直播房间服务器搭建

创建 package.json,安装 express 模块

设计服务器接口和客户端怎么交互

直播房间业务逻辑


	主播主动开启房间


	通知服务器开启房间了 3.3 服务器保存房间


	观众打开房间，查看直播


	主播关闭直播，通知服务器移除房间号




服务器处理


	主播开启房间，创建房间，需要传入给服务器保存


	服务器用什么保存房间名称，数组还是字典


	应该使用字典存储，当主播关闭房间时，可以根据房间号，找到服务器对应的房间号删除。


	添加房间，删除房间之后，服务器应该把最新的房间信息返回给客户端展示


	服务器可以直接返回房间字典，但是这样客户端必须自己处理下，服务器最好返回房间数组


	Object.keys(rooms),传入一个字典，就能获取字典中所有 keys，返回一个数组


	然后遍历 keys 数组，一个一个取出对应的 value，在保存到数组中


	可以使用 map 函数，让数组中所有元素执行一个方法，然后会自动把处理结果包装成数组.


	map函数原理，就是遍历数组中元素，一个一个执行，map 函数的参数就是一个函数，这个函数的参数就是数组中的一个元素 key，map 需要有返回值，返回值就是 key 参数的处理结果，会自动把处理结果包装到新数组，然后再统一返回处理好的数组

 keys.map(function(key){
    return rooms[key];
 });









客户端处理


	房间模型( ID，房间名称)


	保存到服务器字典，ID 作为 Key，房间名称作为 Value


	在发送服务器的时候，需要把 ID 和 Value 传给服务器


	搞两个参数(一个 roomID，一个 roomName)




服务器代码

// 加载express模块，
var express = require('express');

// 创建server
var server = express();

// 创建房间字典
var rooms = {};

// 开启房间
server.get('/openRoom',function(request,response){

    // 获取房间ID
    var roomID = request.query.roomID;

    // 获取房间名称
    var roomName = request.query.roomName;
    rooms[roomID] = roomName;

    // 获取字典中所有keys
    var keys = Object.keys(rooms);
    var values = keys.map(function(key){
        return rooms[key];
    });

    console.log(values);
    response.send(values);

});

// 删除房间
server.get('/closeRoom',function(request,response){

    // 获取房间ID
    var roomID = request.query.roomID;

    // 删除房间
    delete rooms[roomID];

    // 获取字典中所有keys
    var keys = Object.keys(rooms);
    var values = keys.map(function(key){
        return rooms[key];
    });

    console.log(values);
    response.send(values);
    
});

// 获取房间列表
server.get('/rooms',function(request,response){

    // 获取字典中所有keys
    var keys = Object.keys(rooms);
    var values = keys.map(function(key){
        return rooms[key];
    });

    console.log(values);
    
    response.send(values);

});

// 监听端口
server.listen(8080);

console.log('监听8080');
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